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1. PLANTEAMIENTO Y OBJETIVOS DE LA SESION

e Nosotros no somos profesionales especializados en dislexia ni en las
DEA.

e Somos especialistas en la competencia digital del profesorado y, dentro
de esta, formamos parte del equipo encargado de las formaciones
relacionadas con el uso de herramientas digitales para la atencion a la
neurodiversidad en las aulas, la accesibilidad, la inclusién y el fomento del
enfoque DUA (Diseno Universal para el Aprendizaje).

e Intentaremos proporcionar al publico aqui presente (profesorado, familias y
alumnado) pautas, recomendaciones y mostrar el uso practico de diferentes
herramientas digitales que puedan ayudar a reducir barreras, asi como para
optimizar apoyos, para atender las necesidades de todo el alumnado,
especialmente el alumnado con dislexia y otros DEA.

ibsteam_caib D tomeumascaro@ibsteam.cat X< begobonet@ibsteam.cat



2. ACCESIBILIDAD

Configuracion de los parametros de
accesibilidad en los sistemas operativos

[ Windows ] [ I0S J [ChromeOS]
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Ajustes del sistema

Accesibilidad
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ChromeOS

Configuracion

% Bluetooth
Activado

Dispositivos conectados
Mi teléfono, Compartir al instante

Cuentas
begobonet@ibsteam.cat

o Dispositivo
Teclado, panel tactil, impresion

% Fondo de pantalla y estilo
Tema oscuro, salvapantallas

e Privacidad y seguridad
Pantalla de bloqueo, controles

Aplicaciones
Notificaciones (Google Play)

Accesibilidad

Lector de pantalla, ampliacion

@ Preferencias del sistema
Almacenamiento, potencia, idio...

Q,  Buscar ajustes

B9 Tu Chromebook esta gestionado por ibsteam.es

Accesibilidad

Mostrar opciones de accesibilidad en Ajustes rapidos
Las funciones de accesibilidad hacen que tu dispositivo sea mas facil de usar. Para acceder a los ajustes
rapidos, selecciona la hora en la parte inferior de la pantalla.

Conversion de texto a voz
Lector de pantalla ChromeVox y Enunciar seleccion

Pantalla y ampliacion
Configuracion de inversion de colores, correccion de color, lupa y pantalla

Teclado e introduccion de texto
Teclado en pantalla, dictado, accesibilidad con interruptores y mas

Cursor y panel tactil
Clics automaticos, tamafio del cursor, color del cursor y mas

Audio y subtitulos
Audio en mono, opciones de inicio, Subtitulos automaticos y mas

Descubre mas herramientas de accesibilidad en Chrome Web Store

= 18l

a»

x
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3. DUA Y HERRAMIENTAS DIGITALES

DISENO UNIVERSAL PARA
EL APRENDIZAJE

Modelo de ensefianza que propone atender la neurodiversidad del alumnado

creando diseiios y curriculos flexibles validos para todo el alumnado, que se

ajusten a las necesidades y distintos ritmos de aprendizaje, reduciendo las
barreras y proporcionando apoyos, sin dejar ningun alumno atras.
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b razones para utilizar el DUA
Diseno Universal para el Aprendizaje

1 Atender 2 JB Favorecer PN
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Programa CREA. 6 razones DUA (CC BY-SA)
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Diseno Universal para el Aprendizaje

’ forma de atender a la diversidad - 3 principios - 9 pautas

{ @ Redes afectivas G\ Redes reconocimiento 0 Redes estratégicas
g L{’ ¢POR QUE se aprende? ¢ QUE se aprende? o ¢, COMO se aprende?
COMPROMISO REPRESENTACION ACCION Y EXPRESION

Opciones de disefo para... Opciones de disefio para... Opciones de diseiio para...

( N . Y é Y é =
SIS MLIeses o la percepcion la interaccion
identidades P P

\ J . V, \ S

( B a 3 B { e e
mantener el esfuerzo el lenguaje y los la expresiony la
y la persistencia simbolos comunicacioén

\ J \ J \. J

( ) I e ) (” )

. . la construccion del el desarrollo de

capacidad emocional .. -

| ) L conocimiento J L estrategias J

ecreqe JUNTA DE EXTREMADURA

Concagrta de Educacién y Empleo

Programa CREA. Infografia Disefo Universal para el Aprendizaje. (CC BY-SA)
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EQUALITY QUITY LIBERATION

Igualdad Equidad Inclusion
C. Costello. Equity-equality-liberation (CC BY-NC-SA)
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Acceso

Apoyo

Funcién ejecutiva

Pautas de diseio universal para el aprendizaje

El objetivo del Diserio Universal de Aprendizaje (DUA) es el empoderamiento del aprendiz para que sea intencional y reflexivo,
ingenioso y auténtico, estratégico y orientado a la accién.

Disefio de miiltiples medios de

compromiso

Opciones de disefio para la

aceptacion de intereses e identidades i
* Optimizar |3 eleccion y autonomia (7.1)

* Optimizar la rel ia, el valory la icidad (7.2)
* Promover la alegria y el juego 7.3

» Abordar sesgos, amenazas y distracciones (7.4)

Opciones de diseio para

nuntenerelesfuerzoyhconstmchm
Adlarar el significado y el propésito de los objetivos i#.1)

* Optimizar los desafios y el respaldo (8.2}

. lac ion, la iayel

aprendizaje colectivo (4.3

Fomentar la pertenencia y la comunidad (2.4)

Ofrecer comentarios orientados a la accion (a.5)

Opciones de disefo para la

capacidad emocional ¢

* R . ias y motivaciones (9.1)
* Desarrollar conciencia de si mismo y de los demas (5.2)
. Pr Ia reflexion individual y iva (9.2)

« Fomentar la empatia y las practicas reconfortantes (9.4)

()CAST | Until learning has no limits

Disefio de miiltiples medios de
representacion

Opciones de disefio para la

percepcion

* Apoyar las oportunidades para personalizar la
presentacion de informacion (1.1)
* Apoyar multiples formas de percibir mformauon 11.2)

. diversas ivas e i i de
formas auténticas (13)

Opciones de diseno para el

idioma y los simbolos 1

* Aclarar i0, simbolos y estructuras lingtisti .1}

. Idar la ion de textos,
matematicas y simbolos (22

* Promover la comprension y el respeto en todos los idiomas y

dialectos (2.3)

Abordar los sesgos en el uso del lenguaje y los simbolos (2.4)

Hustrar a través de maltiples medios (25)

Disefio de miiltiples medios de
accion y expresion

Opciones de disefio para la

interaccién «

« Diversificar y valorar los métodos de respuesta,
orientacion y movimiento (4.1}

Optimizar el acceso a materiales accesibles, asi como
tecnologias y herramientas de asistencia y acceso {4.2)

Opciones de diseno para la

e(prsién y la comunicacién

Usar multiples medios para la comunicacion (5.1)

Usar maltiples herramientas para la construccion,

composicion y creatividad (5.2)

« Desarrollar habilidades con apoyo gradual para la practica
y el desempefio (5.3)

* Abordar los sesgos relacionados con los modos de
expresion y comunicacion (5.4)

Opciones de disefio para el Opciones de disefio para el

desarrollo de conocimientos desarrolo de mmaghs ®

o Conectarel previo con el nuevo aprendizaje (3.1) . 6.1)

* Resaltar y explorar patrones, caracteristicas clave, ideas * Planificary anhcnpar los desafios (62)
relevantes y relaciones (321 * Organizar la informacién y los recursos (43

. F_nm_enhr multiples formas de conocimiento y creacion de * Mejorarla : para o &
Spacony o Desafiar las practicas excluyentes (4.5

. imizar la iay lizacion (3.4)

udiguidelines.castorg © CAST. Inc. 2024

Cita sugerida: CAST (2024). Pautas de disefio universal para el aprendizaje, versién 3.0 [organizador graficol. Lynnfield, MA: Autor.

CAST (2024). Pautas de disefno universal para el aprendizaje, version 3.0 [organizador grafico]. Lynnfield, MA:
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¢Por qué DUA y herramientas digitales?

Las TIC, tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, se nos presentan en este paradigma
DUA como un gran aliado, ya que permite la participacion de todo el alumnado mediantes el uso
de recursos tecnoldgicos que facilitan la accesibilidad, la presentacion de los propios
aprendizajes y formas para la motivacion y autorregulaciéon del alumnado.

VENTAJAS DEL USO DE LOS MEDIOS TECNOLOGICOS EN EL DUA.

Aunque los medios digitales comparten con los tradicionales el hecho de que representan la
informacion en audio, texto o imagenes, su uso permite una mayor flexibilidad. Esta flexibilidad
inherente a los medios digitales se manifiesta en 5 ventajas frente a los medios tradicionales
(Rose y Meyer, 2002):
Capacidad de Capacidad para
transformacion marcarlos

Capacidad para

facilitar el acceso a
la informacion.

Versatilidad

Capacidad para

ponerlos en red
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Principio de compromiso

El componente emocional es un elemento crucial para el aprendizaje, y el
alumnado difiere notablemente en las maneras en que pueden implicarse o

motivarse para aprender.
Tener en cuenta las caracteristicas del alumnado nos permite crear entornos de

aprendizaje ricos y variados para favorecer la motivacion, la autoregulacion y el

compromiso con el aprendizaje.
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ﬁ COMPROMISO

PROPORCIONAR OPCIONES PARA CAPTAR
EL INTERES(7)
.. Optimizar la eleccion individual y la autonomia (7.1) Q

i Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad .-,

- (1.2) L 4

Minimizar la sensaciéon de inseguridad y las
=""""= distracciones (7.3)

PROPORCIONAR OPCIONES PARA MANTENE
EL ESFUERZO Y LA PERSISTENCIA (8)

.. Resaltar la relevancia de metas y objetivos (8.1) ‘\Q”

w Variar las exigencias y los recursos para optimizar

="~ |os desafios (8.2)

:::::: Fomentar la colaboracién y la comunidad (8.3) ‘Q‘

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
AUTORREGULACION (9)

nnn Promover expectativas y creencias que optimicen la ~

ey

\Q,

R

v Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en :O',

Proporcionar multiples formas de

( REPRESENTACION“ﬁ’

PROPORCIONAR DIFERENTES OPCIONES
PARA LA PERCEPCION(1)

Sy

wan Ofrecer opciones que permitan la personalizacion ‘Q’

== en la presentacién de la informacién (1.1)

.. Ofrecer alternativas para la informacién visual (1. 3)‘9

PROPORCIONAR MIJLTIPLES OPCIONES
PARA EL LENGUAJE, LAS EXPRESIONES
MATEMATICAS Y LOS SIMBOLOS(2)

.. Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1) Q

.. Clarificar la sintaxis y la estructura (2.2) Q

1 Facmtar la decod:flcaaon de textos, notaciones ~

o S

Promover la compresién entre diferentes idiomas ()~
" (24)

. llustrar a través de multlples medlos (2.5) Q

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
COMPRENSION (3)
""" Activar o sustituir los conocimientos previos (3. 1)

.

1 Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, <)~
= ideas principales y relaciones (3.2)

" Guiar el procesamiento de la informacion, la ‘\.Q”
. wsuallzauon y lamanipulacion (3.3)

= Maximizar la transferencia y la generalizacion (3.4) Q

Ofrecer alternativas para la informacién auditiva (1.2) ‘\Q”

‘.<).r AULA DESIGUA

ACCION Y EXPRESION j:

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA

INTERACCION FiSICA

uwnan Variar los métodos para la

(4)

respuesta y la \‘0”

e Optimizar el acceso a las herramientas y los :Q',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA

EXPRESI()N Y LA COMUNIC

PROPORCIONAR OPCIONES

ACION (5)

. Usar miltiples medios de comunicacién (5.1) Q’

wn Usar multiples herramientas para la construccion Q’*

¢‘Q',

PARA LAS

FUNCIONES EJECUTIVAS (6)

S

. Guiar el establecimiento adecuado de metas (6.1) Q’

nun Apoyar la p[amﬁcamon y el desarrollo de :Q',

Aula Desiqual. Barreras / Puntos de verificacion / Estrategias DUA (CC BY-SA)
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d

PRINCIPIO DE COMPROMISO
Estrategias mediante el uso de
herramientas digitales para superar las
barreras de compromiso



Estrategias

Opciones para captar el interés:

Compromiso

Incluir diferentes formas para suscitar la curiosidad: logos de equipo cooperativo o
elementos para fomentar la curiosidad, retos, desafios...

Opciones para mantener el esfuezo y la persistencia:

Dividir la meta en diferentes fases o submetas, de menor a mas complejidad. Incluir
elementos de recompensa e incentivo. Disponer de un feedback automatico y correctivo
en algunas actividades, orientado hacia la superacion.

Opciones para la autoregulacion:

Utilizar diferentes instrumentos y tipos de evaluacion, incluir acciones para potenciar la

reflexion sobre el aprendizaje.
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Ayudante cognitivo

Compromiso

Cuando la ejecucion de una tarea
implica un proceso complejo o pide
una gran cantidad de recursos
cognitivos para resolverla, nos
podemos asegurar que ofrezcamos
apoyo a todo el alumnado y
mantenemos su esfuerzo mediante el

recurso del ayudante cognitivo.
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\

Otro ejemplo de ayudante cognitivo en eXelLearning
Compromiso

Como has observado Rétor, el Brujo escribid un texto sobre las plantas. Se puede ver
directamente en el titulo y en las imagenes que lo acompaian. Podemos decir que el tema
o eje de nuestro documento son las plantas.

Pero, si lo miras bien, llegaras a descubrir mas cosas.

La informacion de un texto se organiza en ideas principales e ideas secundarias.

Ideas principales

« La idea principal es aquella informacion mas importante.

« Sin ella el texto no tiene sentido, se queda incompleto.

« Se suelen usar una o dos oraciones, en el parrafo inicial.

« En definitiva, resume o sintetiza lo que el autor quiere expresar.

Organizando las ideas

v

REA Andalucia (Junta de Andalucia). El poder de las plantas (CC BY-NC-SA)
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Organizando las ideas

Con este &rbol veras mejor como puedes organizar las ideas principales y secundarias de
cualquier texto que estés leyendo.

También puedes hacer clic en este enlace para saber mas sobre como identificar qué es lo
mas importante.

iLo estas haciendo genial!

El 4rbol de las idea:

Puedes descargar la ficha. También puedes imprimirla y rellenarla en papel.
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Diario de aprendizaje

Compromiso

El Diario de Aprendizaje tiene dos
objetivos fundamentales: conectar el
trabajo directo del alumnado con las
diferentes estrategias cognitivas que va
realizando en el desarrollo de las
actividades planteadas y hacer
reflexionar al alumnado sobre la puesta
en practica de una estrategia cognitiva

concreta.

by

padlet

Padlet Logo (Tots els drets reservats)
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£Qué me ha resultado més
fécil, dificil o nuevo?

o

CEP IBSTEAM. Padlet Diari d’aprenentatge (CC BY-NC-SA)


https://padlet.com/tutoriaarea5/diario-de-aprendizaje-5kppup7r83m7p8ek
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Principio de representacion

Para que el alumnado pueda construir su aprendizaje, procesarlo, darle significado v,
posteriormente, interiorizarlo, el primer proceso es el acceso a esta informacion,
y dicho acceso se genera a través de la percepcion, que es diferente en cada alumno

o alumna.

El principio de representacion se basa en presentar la informacion al alumnado
mediante soportes variados y en formatos distintos, teniendo en cuenta las
diferentes vias de acceso a la informacion, percepcion y procesamiento de esta, para
que cada alumno/a elija o priorice la que mejor se le adapta, atendiendo, asi, a todo

el alumnado.
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ﬁ COMPROMISO

PROPORCIONAR OPCIONES PARA CAPTAR
EL INTERES(7)

-ne-, Optimizar la eleccién individual y la autonomia (7.1) Q

i Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad .-,

- (1.2) L 4

ey

Minimizar la sensaciéon de inseguridad y las A%
=""""= distracciones (7.3)

PROPORCIONAR OPCIONES PARA MANTENER
EL ESFUERZO Y LA PERSISTENCIA (8)

.. Resaltar la relevancia de metas y objetivos (8.1) ‘\Q”

w Variar las exigencias y los recursos para optimizar 07

="~ |os desafios (8.2)

------ . Fomentar la colaboracién y la comunidad (8.3) ‘Q‘

v Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en :O',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
AUTORREGULACION (9)

nnn Promover expectativas y creencias que optimicen la <)

Proporcionar multiples formas de

REPRESENTACION“E ',

PROPORCIONAR DIFERENTES OPCIONES
PARA LA PERCEPCION(1)

Sy

wan Ofrecer opciones que permitan la personalizacion ‘Q’

“ en la presentacién de la informacidn (1.1)
Ofrecer alternativas para la informacién auditiva (1.2) ‘\Q”

.. Ofrecer alternativas para la informacién visual (1. 3)‘9

PROPORCIONAR MIJLTIPLES OPCIONES
PARA EL LENGUAJE, LAS EXPRESIONES
MATEMATICAS Y LOS SIMBOLOS(2)

.. Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1) Q

.. Clarificar la sintaxis y la estructura (2.2) Q

1 Facmtar la decod:flcaaon de textos, notaciones ~

o S

Promover la compresién entre diferentes idiomas ()~
" (24)

. llustrar a través de multlples medlos (2.5) Q
PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA

COMPRENSION (3)
""" Activar o sustituir los conocimientos previos (3. 1)

.

1 Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, <)~
= ideas principales y relaciones (3.2)

" Guiar el procesamiento de la informacion, la ‘\.Q”
. wsuallzauon y lamanipulacion (3.3)

= Maximizar la transferencia y la generalizacion (3.4) Q

‘.<).r AULA DESIGUA

ACCION Y EXPRESION j:
PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
INTERACCION FiSICA (4)

unn Variar los métodos para la respuesta y la \‘0”

e Optimizar el acceso a las herramientas y los :Q',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
EXPRESION Y LA COMUNICACION (5)

...... . Usar miltiples medios de comunicacién (5.1) Q’

wn Usar multiples herramientas para la construccion Q’*

i Definir competencias con niveles de apoyo ¢‘Q',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LAS
FUNCIONES EJECUTIVAS (6)

...... . Guiar el establecimiento adecuado de metas (6.1) Q’

S

nun Apoyar la p[amﬁcamon y el desarrollo de :Q',

Aula Desiqual. Barreras / Puntos de verificacion / Estrategias DUA (CC BY-SA)
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https://escholarium.educarex.es/coursePlayer/clases2.php?editar=0&idcurso=188333&idclase=6820307&modo=0
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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PRINCIPIO DE REPRESENTACION
Estrategias mediante el uso de herramientas
digitales para superar las barreras en la
representacion de la informacidén vy, por tanto,
en lo referente a la percepcion.



Se recomienda usar letras sencillas y
facilmente comprensibles, excepto, quizas,
en los titulos, donde pueden ser tipologias
un poco mas creativas. En general, es
recomendable que haya la misma letra en
todo el disefo o, al menos, utilizar el mismo
tipo de letra en un mismo apartado (esto
favorecera la relacion entre elementos). La
mas recomendable es la fuente Atkinson

Hyperlegible o OpenDyslexic.

ibsteam_caib B tomeumascaro@ibsteam.cat (X< begobonet@ibsteam.cat

Representacion T'ipos de letra
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Representacion USO de aUdios

El uso de audio de fondo es muy
recomendable, tanto para facilitar la
accesibilidad cognitiva como para la
accesibilidad visual y fisica al contenido (si en
el audio se explica lo mas importante del
contenido, nos aseguramos de que las
personas con dificultades de visidén o que
fisicamente tienen problemas para navegar o

de lectoescritura captaran lo esencial).

ibsteam_caib B tomeumascaro@ibsteam.cat (X< begobonet@ibsteam.cat

Autor: Storyset - Freepik.com
CC BY-NC-ND




Representacion Uso de Video

Si el formato de presentacion elegido es video
y en él aparece texto o informacion, sera
necesario dejar el tiempo suficiente en cada
pagina para que pueda ser leida, aunque
exista la posibilidad de pausar el video. En
este formato, el contenido debe ser muy breve,
procurando que graficos e imagenes

complementarias no resulten distractores.
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Autor: Vectorjuice - Freepik.com
CC BY-NC-ND




Representacion COlor y contraste

Aunque la parte de disefio y creatividad es
muy importante, no debe impedir que el
contenido se vea correctamente. Por ello, se
deben utilizar colores y fondos que ofrezcan
suficiente contraste para garantizar una
lectura adecuada.

Seria interesante que el alumnado conozca
la posibilidad de ajustar el contraste

utilizando herramientas digitales.
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o~

Autor: Rawpixel.com - Freepik.com
CC BY-NC-ND




rRepresentacion Lector de textos

Ahora, si el alumnado tiene
dificultades para ver el texto o algun
tipo de problema para entenderlo,
puede usar una extension que lo lea
por ti.

La aplicacion SpeaklIt lee todo el texto

que desees simplemente
seleccionandolo con el ratén.

ibsteam_caib D tomeumascaro@ibsteam.cat X< begobonet@ibsteam.cat

Je)) Speakilt!

Speaklt Logo (Tots els drets reservats)


https://chrome.google.com/webstore/detail/speakit-text-to-speech-fo/aljmkoflmjkklddjideacgmofobfkhkd?hl=es

Representacion Enfoque DUA en la
representacion de la informacion en multiples
formatos usando las herramientas digitales
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El sistema solar

endices
monomos

Autor: Anxo Collazo

Anxo Collazo. El sistema solar (CC BY-NC-SA)
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https://view.genially.com/670fb41968b8183a055d011f/presentation-el-sistema-solaranxo-collazo
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Otros ejemplos de miiltiples formatos en la representacion \ "L

de la 1nformac1on, usando eXelLearning (idevice DUA
Representacion

Eres un cuentista

Eres un cuentista
1. La vida es una historia

2.Tu superpoder es contar
historias

3. Descubrimos el relato

4. La importancia de
redactar bien: pre-escribir

5. {Tu faceta cuentista sale

alaluzl
6. Lo has conseguido,
cuentista

7. 1Para seguir practicando
con tu superpoder,
recuerda..!

Créditos

Evidencias en centros
educativos

2. Tu superpoder es contar historias A

Pagina3de18 = Meni & @

Diccionario

1. Arrancamos

Para comenzar a entrenar tu superpoder, vamos a empezar trabajando en grupo. Para
hacerlo de manera ordenada, lo vamos a hacer siguiendo estos pasos:

1. Formamos grupos, lo més diferentes posible, de 4 o 5 personas, segtin las indicaciones
que te den
2. Cada grupo nombra una persona portavoz, que seré la encargada de exponer la ideas y
decisiones del grupo al resto de la clase.
. Cada grupo lee el texto y lo comenta brevemente.
. Cada grupo rellena la ficha que aparece més abajo. Se puede imprimir para rellenarla
sobre el mismo ¥ poder

s W

de manera manual o hacerlo dir
guardarlo en formato digital.
5. Con la ayuda de los y las portavoces de los grupos, hacemos una puesta en comn.

ie]

Texto:

Hace tiempo, cuando era un nifio, estaba de vacaciones en
las islas Canarias con mis padres. Un dia salimos a la playa

= que era larguisima, de arena blanca y muy fina. Entonces me
perdi, sin saber cémo, asi que cogf del brazo a una sefior;
desconocida y al darme cuenta de que no era mi madr
asusté y grité. Mas calmado, le dije: "Perdone, es que me he
equivocado”. A lo que la sefiora respondic: "No te preocupes, que vamos a encontrar a tus
padres". Asi que al rato encontré a mis padres y pudimos bafiarnos todos en el mar.

Necesitas ayuda para hacer el trabajo en grupo?

Lectura facilitada

"Perdone, me he equivocado".

La sefiora desconocida contesto:

Lee el texto

Cuando era nifio estaba de vacaciones con mis padres en
las islas Canarias.

Un dia en una playa de arena fina y blanca me perdi.

Cogf a una sefiora desconocida y al darme cuenta me

asusté y grité.

" Cuando me calmé, yo le dije:

"No te preocupes, encontraremos a tus padres”

Al rato encontré a mis padres y fuimos a baiiarmos al mar.

Apoyo visual

Uso de los

iDevice DUA

|bsteam_caib D tomeumascaro@ibsteam.cat X< begobonet@ibsteam.cat

Proyecto REA DUA Andalucia (Junta de Andalucia). Eres un cuentista CC BY_NC_SA



https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-educativa/situaciones-de-aprendizaje-y-guias-didacticas
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/91643c47-de5d-435f-9ee4-436e8af55d44/2/LEN_1ESO_REA_01_V02.zip/2_tu_superpoder_es_contar_historias.html

Uso de subtitulos en los videos

Representacion

Introducir subtitulos a un video
nos ayuda a hacerlo mas
accesible. En este caso, nos
ayuda a ofrecer alternativas a la
representacion de la
informacion, presentando una
transcripcion escrita del texto
oral con el que trabajamos.

ibsteam_caib D tomeumascaro@ibsteam.cat X< begobonet@ibsteam.cat

(11 Tube

Youtube Logo (Tots els drets reservats)


https://www.youtube.com/

Uso de subtitulos en los videos

Representacion

Introducir subtitulos a un video
nos ayuda a hacerlo mas
accesible. En este caso, nos
ayuda a ofrecer alternativas a la
representacion de la
informacion, presentando una
transcripcion escrita del texto
oral con el que trabajamos.

ibsteam_caib B tomeumascaro@ibsteam.cat (X< begobonet@ibsteam.cat

Runwayml Logo (Tots els drets reservats)



https://app.runwayml.com/video-tools/teams/tomeumascaro/dashboard

Principio de accion y expresion

Ofrecer alternativas para que el alumnado pueda expresar sus aprendizajes, pueda
mostrar sus logros y participar con sus compareros/as aportando al trabajo realizado

es fundamental para respetar las diversas maneras en que aprenden y se comunican.

Este enfoque inclusivo permite que cada alumno/a pueda mostrar sus conocimientos
de la manera que le sea mas accesible y comoda, ya sea a través de un texto escrito,
una presentacion oral, un proyecto visual u otras formas creativas, mejorando su

autoestima y motivacion para aprender.
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ﬁ COMPROMISO

PROPORCIONAR OPCIONES PARA CAPTAR

EL INTERES(7)

-ne-, Optimizar la eleccién individual y la autonomia (7.1)

nun Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad
...... 2 (7.2)

e Minimizar la sensacion de inseguridad y las

PROPORCIONAR OPCIONES PARA MANTENER
EL ESFUERZO Y LA PERSISTENCIA (8)

Resaltar la relevancia de metas y objetivos (8.1) ‘\Q”

w Variar las exigencias y los recursos para optimizar

="~ |os desafios (8.2)

' Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
= unatarea (8.4)

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
AUTORREGULACION (9)

nnn Promover expectativas y creencias que optimicen la

:::::: Fomentar la colaboracién y la comunidad (8.3) ‘Q‘

v

)

\Q,

ey

\Q,

Proporcionar multiples formas de

( REPRESENTACION“ﬁ’

PROPORCIONAR DIFERENTES OPCIONES
PARA LA PERCEPCION(1)

“ en la presentacién de la informacién (1.1)

..., Ofrecer alternativas para la informacién visual (1. 3)‘Q

PROPORCIONAR MIJLTIPLES OPCIONES
PARA EL LENGUAJE, LAS EXPRESIONES
MATEMATICAS Y LOS SIMBOLOS(2)

.. Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1) Q

.. Clarificar la sintaxis y la estructura (2.2) Q

e Facilitar la decodificacion de textos, notaciones ~
matematicas y simbolos (2.3)

"~ (24)
...... Ilustrar através de multlples medlos (2.5) Q
PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA

COMPRENSION(3) o
""" Activar o sustituir los conocimientos previos (3.1)

.

wnn Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, <)~

= ideas principales y relaciones (3.2)

" Guiar el procesamiento de la informacion, Q
. wsuallzauon y lamanipulacion (3.3)

- Maximizar la transferencia y la generalizacion (3. 4)

‘.<).r AULA DESIGUAL

Sy

wan Ofrecer opciones que permitan la personalizacion ‘Q’

Ofrecer alternativas para la informacién auditiva (1.2) ‘\Q”

Promover la compresién entre diferentes idiomas <)~

ACCION Y EXPRESION j:
PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
INTERACCION FISICA (4)

uwnan Variar los métodos para la

respuesta y la \‘0”

e Optimizar el acceso a las herramientas y los :Q',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
EXPRESION Y LA COMUNICACION (5)

.----o Usar miltiples medios de comunicacion (5.1) Q’

o Usar multlples herramientas para la construccion \‘Q’*

i Definir competencias con niveles de apoyo ¢‘Q',

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LAS
FUNCIONES EJECUTIVAS (6) .

...... . Guiar el establecimiento adecuado de metas (6.1) Q’

nun Apoyar la p[amﬁcamon y el desarrollo de :Q',

Aula Desiqual. Barreras / Puntos de verificacion / Estrategias DUA (CC BY-SA)
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PRINCIPIO DE ACCION Y EXPRESION
Estrategias mediante el uso de herramientas
digitales para superar las barreras en la
expresion y comunicacion de la informacion
por parte del alumnado.




Alternativas para la expresion

Accion y expresion
Las personas difieren en las maneras
en que pueden navegar por un entorno
de aprendizaje y expresar lo que saben.
Se dan opciones para que todo el
alumnado pueda aportar sus ideas y/o
conocimientos y se ofrecen diferentes
actividades de evaluacion considerando
las diversas capacidades

comunicativas.
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Monica Portell. Padlet Imagina el teu pati ideal (CC BY-NC-SA)


https://padlet.com/monicaportell/imagina-el-teu-pati-ideal-87d4idi7nfga2sxe
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Accion y expresion
LanguageTool
Corrector ortografico y gramatical que
permite revisar el estilo y la gramatica
de los textos. Encuentra muchos errores
que un simple corrector ortografico no
puede detectar, como la repeticion de
palabras y el mal uso de estas. Ademas,
también detecta problemas

gramaticales.
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Ortografia y gramatica

LT

LanguageTool Logo (Tots els drets reservats)

El congreso se celebrara en Palma
a partir del proximo vierns 22 de
noviember

CEP IBSTEAM. Prova LT (CC BY-NC-SA)



https://languagetool.org/es/chrome
https://docs.google.com/file/d/18oQkpy2A5Y9DCIci6pDL21EkvluZ6-cD/preview
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Conversion texto a voz

Accion y expresion

Con la conversion de texto a
voz podemos convertir
cualquier texto escrito a su
correspondiente forma

sonora.
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& TTSMARER

TTSMaker Logo (Tots els drets reservats)

@TTSMARER  Texto a voz en tinea gratis

Voicemaker’

Voicemaker Logo (Tots els drets reservats)


https://ttsmaker.com/es
https://voicemaker.in/

Conversion

Accion y expresion

Las herramientas de conversion
de voz a texto también pueden
ser muy valiosas, ya que ofrecen
al alumnado multiples opciones
para demostrar sus

conocimientos y habilidades.
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voz a texto

Dictation.io

CEP IBSTEAM. Captura Dication.io (CC BY-NC-SA)


https://dictation.io/speech
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Avatar

Accion y expresion

El alumnado puede utilizar un
avatar con voz para presentar un
trabajo oralmente si tiene
dificultades para expresarse en
publico de manera oral (o si tiene

panico escénico).
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D-ID Logo (Tots els drets reservats)

Obijetivos del
12° congreso
DISFAM

CEP IBSTEAM. Prova D-ID (CC BY-NC-SA)


https://www.d-id.com/
https://docs.google.com/file/d/1YuF-f5Kp-Yy1eSA3654ynyZIdI7Jr57D/preview
http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

RUEDA DUA

) g iCOMENZAMOS! SECUENCIA DIDACTICA PRINCIPIOS DEL DUA

iCOLABORA! %

o
RUEDA DEL DUA

La Rueda del DUA es un banco de recursos donde
podras encontrar aplicaciones y herramientas
digitales que te pueden servir de inspiracion para
aplicar el DUA en las aulas.

0,0
1!
AULA DESIGUAL

FORMACION Y ASESORAMIENTO PEDAGOGICO

Q

oLose) & CREDITOS Busnesupﬁgﬁ

Rueda del DUA by Aula Desigual is licensed under a Creative Commons Reconocimiento-
NoComercial-Compartirigual 4.0 Internacional License. Creado a partir de la obra en
https://view.genial.ly/631606581ad41a001873766e/interactive-content-rueda-dua.

Aula Desigual. Roda DUA (CC BY-NC-SA)
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4. INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Y PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
HA LLEGADO A NUESTRAS
VIDAS Y A NUESTRAS AULAS

En un mundo cada vez mas diverso y tecnolégicamente avanzado, la personalizacion del aprendizaje se ha
convertido en un elemento crucial para preparar al alumnado para un futuro dindmico. La incorporacion de
tecnologias como la inteligencia artificial facilita este proceso, permitiendo que el profesorado y las familias
accedan a nuevas formas de crear y adaptar materiales educativos de manera mas eficiente y efectiva, asegurando

que todo el alumnado reciba una educacién de calidad, ajustada a sus necesidades particulares.
ibsteam_caib (X tomeumascaro@ibsteam.cat <] begobonet@ibsteam.cat



Fomentando la inclusion y atendiendo la neurodiversidad con

herramientas digitales que utilizan la IA, de formato libre

Inteligencia artificial

A través de la tecnologia y la IA,
podemos contribuir a no dejar nadie
atras. Las herramientas digitales
Goblin.tools y The Universal Sandpit
pueden ser clave para lograr un
entorno de aprendizaje mas inclusivo y
accesible. A continuacion, se explora
como estas plataformas pueden
contribuir a este objetivo.
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CEP Ibsteam/ChatGPT4. AI and neurodivergencia
(CC BY-NC-SA)


http://creativecommons.org/licenses/?lang=ca

Fomentando la inclusion y atendiendo la neurodiversidad con

herramientas digitales que utilizan la IA, de formato libre
Inteligencia artificial

Goblin.tools es una herramienta
en linea que ayuda a gestionar
tareas y organizarse,

especialmente util para personas

neurodivergentes. Incluye GOBLIN TOOLS

herra m ientas Si m ples que Smart tools for the neurodivergent
facilitan la ejecucion de tareas
complicadas o abrumadoras.

Goblin.tools. Logo (Tots els drets reservats)
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https://goblin.tools/

Fomentando la inclusion y atendiendo la neurodiversidad con

herramientas digitales que utilizan la IA, de formato libre

Inteligencia artificial

The Universal Sandpit es una
plataforma que ofrece recursos para
el profesorado, alumnado y familias,
fomentando la inclusion y la atencidon
a la neurodiversidad. Aunque esta en
inglés, permite realizar solicitudes
en castellano, pero las respuestas
seran en inglés. Aun asi, destaca por
su gran potencial y propuestas
adaptativas.
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The Universal Sandpit

The Universal Sandpit. Logo (Tots els drets reservats)


https://theuniversalsandpit.org/

La Inteligencia Artificial actua como un

recurso que complementa la ensenanza,
ofreciendo un apoyo constante que facilita el
proceso de aprendizaje y contribuye a una
educacion mas inclusiva y adaptable.

A través de prompts sencillos (peticion que
hacemos a la IA, cada uno de los mensajes
que escribimos en un chat) podemos
mejorar el enfoque DUA en nuestras casas o

aulas.
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Los grandes modelos de
lenguaje de IA nos
ayudan a lograr un
enfoque DUA y a
eliminar las barreras
tanto en
Representacion, como
en Accion y Expresion, y
en Compromiso.

Inteligencia artificial



Inteligencia artificial

e Desarrollo de un plan o tema completo segun los principios
DUA.

e Prompt referido al principio de Representacion.

e Prompt referido al principio de Accidon y expresion.

e Prompt referido al principio de Compromiso.

e Adaptacidn y accesibilidad de textos segun necesidades
especiales.

e Simplificar la estructura de un texto para hacerlo mas legible.

Web INTEF Inteligencia Artificial en Educacién.
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https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/inteligencia_artificial/dua.html

Herramientas para la interaccion y supervision del

proceso de aprendizaje de estudiantes
Inteligencia artificial

Con la IA, llegan herramientas tecnologicas
disefiadas para facilitar el aprendizaje y
supervisarlo, mediante la interaccion de los
estudiantes con determinados contenidos
educativos que especifiquemos. Dando , - |
instrucciones a estas aplicaciones, podemos M IL U
crear entornos educativos cerrados para >
trabajar ciertos contenidos con nuestro
alumnado o hijos/as, donde la IA
proporcionara apoyo personalizado a cada
uno de los estudiantes, pudiendo supervisar
su trabajo en todo momento.

Mizou. Logo Mizou (Tots els drets reservats)
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https://mizou.com/explore
https://mizou.com/explore
https://mizou.com/

Creacion de mapas mentales y graficos para ayudar a lo

estudiantes en el proceso de estudio
Inteligencia artificial

La organizacion visual de las ideas es una
herramienta esencial para estructurar el
pensamiento y facilitar la comprension de
conceptos complejos. Los mapas mentales son
una forma poderosa de visualizar informacion, =
favoreciendo la planificacion y la conexion

entre ideas. Con la ayuda de la inteligencia 4 N a p k I n
artificial, la creacion de estos mapas se ha
vuelto mas accesible y eficiente. Napkin.ai es

una plataforma de disefada para transformar Logo Napkin (Tots els drets reservats)
texto en visualizaciones, como diagramas de
flujo, mapas mentales o graficos de procesos. Prompt: Crea una comparativa entre las

células eucariotas y procariotas para un

grupo de primero de ESO
ibsteam_caib (X tomeumascaro@ibsteam.cat <] begobonet@ibsteam.cat


http://napkin.ai
https://www.napkin.ai/
https://www.napkin.ai/
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